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Publikum bude doslova nadseno. A vy pak miiZete
ziskat mnohem vice a Iépe placenych koncerti.
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Pét kroku pro Spickovy zvuk tvé kapely

® Muzika tvé kapely za¢ne vice Slapat.
® Zbavite se zvukové koule.

© Osvojite si dynamické a barvité aranze.

\: Zvuk Cisty Jeav':'n VOdg-aia s
~ ~ape odiamant...

Co udélat pro to, aby vase kapela znéla skvéle?
Pravé o tom je tento i-Helper.

Napsal: Roman Kaur pro www.rokasound.com
Mistr zvuku a majitel dynamicky se rozvijejici firmy ROKA SOUND.
Expert na analyticky engineering.

Dékuji vSem muzikantum za podnétné dotazy a diskuze. Pravé ty mé inspirovaly k
napsani tohoto ¢lanku.
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sound vision

Proc¢ tento ¢lanek vznikl?

Jako zvukare i muzikanta mé fascinovalo to tajemstvi. Pro¢ néktera kapela ma skvély
zvuk? Jina zase bidny bez ohledu na to, v jakém prostredi a na jakém pddiu hraje. Poznal
Jjsem, Ze na vysledku se podili mnoho faktord. Urcit, které jsou pro vyborny vysledek ty
zasadni, nebylo jednoduché. Ale nyni je ta prace jiz za mnou! A i tvoje kapela mize z
vysledku ¢erpat.

Polozil jsem si otazku. Jsem dostate¢né kompetentni?
Jsem si jist, Ze ani ten nejlepsi z nejlepSich to o sobé nemduze prohlasit. VZdy bude nékdo
lepsi. A vadi to?

Nikoli, protoze na druhé strané je mnohem vice lidi, ktefi dokazZou tyto informace
ocenit a zarocit. A to je ma motivace.

Uplatnil jsem své nadSeni pro zvuk a vyhodu, Ze sam ovladam hru na nékolik hudebnich
nastroju. Nejsem virtudz, ale k pochopeni potreb interpretu to staci. Jsem ,expert‘ na
metodiky z oblasti analytického engineeringu. Tyto dovednosti se staly spolu s osmiletou
zvukarskou praxi zakladem pro realizaci tohoto projektu. Pustil jsem se do prace. Vice jak
5 let jsem sbiral data, analyzoval a nyni nastal ¢as publikovat vysledky.

Pravé od vas, interpretd, jsem se toho za zvukarskym pultem mnoho naucil.
Nyni mi bude potéSenim, kdyz pomohu zase ja vam!

Vysledky pétileté prace jsem pro vas shrnul do 18 stran velmi pfinosnych informaci.
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Nékolik dulezitosti na uvod.

Co myslis? Ma smysl resit zvuk kapely? Neni to publiku celkem jedno?
U nékterych poradatell, a dokonce i muzikantl, stale pfeziva tento mytus.
A sice, ze vétSina lidi z publika nerozezna kvalitu.

Publiku to v zadném pripadé jedno neni.

Lidé chodi na koncerty proto, ze si je chtéji uzit a vychutnat!

Zazil jsi nékdy tuto situaci?

Kapela pravé dohrala. Navstévnici akce byli dojati, pIni emoci.

Rozzarené publikum kapelu doslova nepustilo z pddia...DalSi kapela ve stejném stylu a
ve stejném obsazeni odesla bez odezvy.

Proc¢?
Publikum pozna, kdyz je néco Spatné! Vétsina fans sice nedokaze definovat, co konkrétné ,zaskfipalo®, ale vyrazy ve
tvafich mluvi za vSe. Pocity se tézko popisuji. A pravé hudba v nas dokaze evokovat ty nejsilnéjSi emoce.

Pojd’'me se vydat na cestu Spickovych kapel, jejichz koncerty jsou odménény bujarymi ovacemi a predevsim
vérnosti publika.

Vzpomerite si. Cim jsou charakteristické znamé kapely jako napt. Korn, Metallica, The Beatles, Led Zeppelin a mnoho
dalSich?
Kromé muziky, ktera umi zasahnout, je to charakteristicky zvuk!

Ty jsi muzikant a tedy prvni uloha je tvé know-how. Mas muj obdiv! S druhou slozkou, tedy sloZzkou zvuku, ti rad pomohu.
Pokud nezustanes jen u precteni, jsem presvédcen o tom, ze téchto 18 stran tvoji kapelu posune kupredu.
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Co udélat pro to, aby vase kapela znéla skvéle?

> Vytvorte si novy zvukovy standard!

Mnoho kapel se snazi dosahnout skvélého zvuku.
Kdyz se jich zeptate, kolik Casu tomu obétuji, odpovéd zni — nékolik let. Zabyvaiji se spoustou detaill, hledaji,
experimentuji. Takovy pfistup vyZaduje mnoho ¢asu a nepodafrenych investic. Je to obdivuhodna prace.

Dobra zprava. Pokud budes cCist dale, zjistiS, ze pro dosazeni skvélého vysledku staci realizovat
pouze 6 kroku!

Jak jsem doSel k témto péti krokim? 5 krokt = 5 faktoru

Béhem své zvukarské praxe jsem se zabyval analyzou vlivu jednotlivych faktort na vysledek. Za 8 let jsem mél moznost
ozvucit vice jak 1000 €eskych i zahrani¢nich kapel. To vSe v rlznych prostorach a na riznych pédiich. Nékteré z kapel
potkavam celkem pravidelné. Mohu tak sledovat jejich vyvoj. Z celkem 24 sledovanych faktort bylo pomoci
sofistikovanych metodik jako je Six Sigma, Paretova analyza atd. uréeno pravé téch 5 zasadnich.

Téchto 5 krokt je tajemstvim Spickového zvuku kapely. Klicem k uspéchu. A protoze nevim o nikom, kdo by se
touto problematikou zabyval, rozhodl jsem se v8e zpracovat do tohoto ¢lanku zdarma a pomoci tak nejen za€inajicim
kapelam.

Na samotny zavér uvodu jesté jednou shrime to podstatné...

* Publikum vzdy pozna, ze je néco Spatné!
_ *Hudba je médiem uméni a emoci. A médiem hudby je zvuk!
« Proto $pi¢kové kapely stavi také na $pi¢kovém zvuku. 5




Staci pét kroku!

Krok prvni — Aranze skladeb I F—F—

13 Aby se vase skladby staly €itelné, stavéjte je na promyslenych, jednoduchych, ale udernych aranzich.

Vyhoda prvniho kroku je, Ze nevyzaduje investice! Staci si jen uvédomit, na jakych zakladech skute¢né hudebni uméni
stavi. O ¢em je rytmus. Zaméfime se na jednoduchou podstatu.

Stavebnim prvkem hudby jsou noty a pomlky. A pravé pomlky (ticho), takty, kdy néktery z nastroja vabec nehraje nebo
hraje piano (hodné potichu), jsou zejména u zacinajicich kapel neznamou. Jednodu$e feCeno, nejvétsi chybou je, ze
v 90 % ¢Easti skladeb hraji vSechny nastroje pres sebe.

Dvé kytary, basa, bici, k tomu dva zpé&vy. Nékdy jesté klavesy, hutné stopy samplert, dechy atd. Casto problém i ve
studiu. A na live koncerté? Katastrofal

Vytvorte vzdusné aranze. Je fajn si uvédomit, Ze kazdy &len z tvé kapely je ddleZity stejné jako ty. Ze na to nejsi sam!
Snazte se vytvorit jeden kompaktné znéjici celek. Davejte jednotlivym nastrojim prostor. Komunikujte pomoci nastroju.
Nechte vyniknout jejich specificky zvuk bez toho, aby jej pfekryval zvuk z jiného nastroje. Vyzkousejte napf. hrat chvili
jen samotné bici s basou, a pak ,do toho Fiznéte kytary“. VyzkouSejte chvili vypustit basu a dejte prostor ,Cetnému
kopaku®. A pak ji tam ,vySvyhnéte! Publikum bude vase skladby milovat!

Unisono (takty, kdy hraje vice nastrojii to samé pfes sebe) pouzivejte napf. v gradacich a jen obcas. Nikoli neustale.
Pomoci téchto principl dokazete zaroven vytvofit dynamiku. Ulevite posluchadiim od neustale se stejné ,valiciho
kravalu®“. To plati zejména pro koncerty v klasickém eském kulturaku. Pamatujte, Ze to, co na CD zni obstojné, muze
byt na Zivo velice otravné! Na viné jsou predevsSim preslechy a akustika.

Své nové skladby stavéjte na ,Cistych a promySlenych aranzich®. Uvidite, Zze zména k lepSimu na sebe nenecha dlouho €ekat. Pokud mate
radi i své staré skladby, zkuste je upravit dle vySe popsanych principu.
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Krok druhy — dynamika

13 Pokud chcete, aby vase skladby dostaly naboj kulovnice, pak pracujte s dynamikou!

Dynamika je skuteénym hudebnim klenotem, ktery dokaze umocnit mrazeni publika v zadech. Vzbudit emoce.
Zakomponujte do svych skladeb riizné hladiny dynamiky a vase hudba bude ,Slapat!*

Naucte se hrat chvili tiSeji. Pak se do nastroje oprete s patficnym drivem. Pokud nechate publikum vydechnout, zasnit
se, pak za odménu ptjde do téch gradaci rado s vami!

VyzkouSejte s celou kapelou ve vhodnych pasazich skladeb ubrat na sile. Hrat pocitové. Propojte se mezi sebou s celou
kapelou. Uzivejte si to. Pak spole€né pfidavejte a postupné (jindy zase nahle) vygradujte z piana do forte! Bude vas to
neskutecné bavit. Az se spolu vzajemné ,dynamicky propojite“, pak zkuste praci s dynamikou podpofit jesté zménou tempa.
Jakmile se budete dostavat do forte, podpofte gradovani zrychlovanim. V tu chvili sami ucitite, o ¢em je vlastné muzika.
Pocity radosti na sebe nenechaji dlouho Cekat. Nyni mozna laciné, le€ dobfe vystizné srovnani.

Predstav si vasi skladbu jako sex se zenou. Nemyslim si, Ze se vSechny postelové skladby odehravaiji od zaCatku do
konce stejné. Se stejnou dynamikou a ve stejném tempu. Partnerku by to asi nudilo. Sex je o pocitech a jak jsme si fikali,
hudba také. Proto ani publikum takovéto skladby nebauvi.

PFi komponovani hudby si tuhle analogii vzdy vybav. PomUze ti to nahradit stereotyp pestrosti!

Ovsem pozor! Rozsahy dynamiky, které se ve zkuSebné zdaji optimalni, na live koncerté muzou byt problém. Diky
velkému zesileni PA budou skoky v hlasitostech mnohem vétsi nez ve zkusebné.
Proto s tim pocitejte. Vytvarejte dynamiku s citem.

Samotnym atomem dynamiky je akcentace. Akcentujte doby u Hi-hat, u kopaku (kicku), u basy i u dalSich nastroju. Vase
muzika zacne Slapat! Publikum dostanete do varu!

Budte trpélivi. Pokud nejste zvykli pracovat s akcentaci not, s dynamikou, bude vam chvili trvat, nez si tyto hudebni klenoty osvojite. Mohu vam
vSak zarucit, Ze pokud v8echny tyto prvky do stavby svych skladeb zahrnete a zanete je vice uplatfiovat, bude vas to jesté vice bavit! 7
Pak pocitejte s tim, Zze publikum rozhodné nezistane chladné. PFidavky budou pozadovany! ©
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Krok treti — zbavte se zvukoveé koule! ﬁg, .
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& Zvukova koule je zelezné biimé muziky. Hod'te ji do starého zeleza! b=
‘ )

| v tomto vam hodné pomuzou predeslé principy. AvSak cesta k cili je mnohem barvitéjsi.
Treti krok je nejrozsahlejSi a véfim, ze nékteré z vas mozna trochu poboufi. Zkratka predsudky a zazité zvyky budou
pro vas vlastni pfekazkou. Zahodte pfedsudky! Dokazali to jini a vy to dokazete také!

Pokud uspésné realizujete tento krok, budete nakonec sami ti nejStastnéjsi.
Navic vam bude dékovat publikum, poradatel i zvukar. Udélate obrovsky skok ve své profesionalité!
Vas novy zvukovy standard budete mit na dosah.

Zvukova koule je stin mnoha kapel. Jde o zvuk kapely, kdy v podstaté slySite jeden necitelny rachot. Jednotlivé
noty i ,nastroje se slévaji*. V tu chvili maji mnozi z publika chut odejit k baru a dat si panaka. Na viné muze byt vice
negativnich faktorl ve vzajemné interakci. Spatna akustika, nezkuseny zvukaf, nevhodné PA atd. Jedno je jisté.

Pokud realizujete nize popsané zmény, nachylnost ke vzniku zvukové koule klesne k minimu.

Zapamatuijte si jedno dllezité pravidlo.
Vysledny zvuk v auditoriu (v hledisti) je z 80 % obrazem zvuku na pédiu.

Problém Cislo jedna je vysoka hladina hluku nastrojovych aparatd a monitorovych box(. Touto problematikou se
podrobné zabyva tento clanek. Proto vénujte chvilku Casu a pokud jste jej jeSté necetli, uCinte tak v brzké dobé.
Nyni se pustme do nejrozsahlejsSiho, ale zasadniho a velice efektivniho, kroku!



http://files.rokasound.com/200000578-d7402d8799/nastrojovy_aparat.pdf

3.1 — nasmérujte své aparaty tak, aby jejich energie vyzarovala k vasim usim

11.‘ Je mylnou predstavou, ze kdyz chci néco vice nebo konkrétnéji slyset,
musim pridavat hlasitost, dokud se tak nestane.

Ve skutec€nosti jsou zakony fyziky neuprosné. A aby toho nebylo malo...
* Mnoho koncertl se kona v akusticky nevhodnych prostredich.
« Jiné se odehravaji sice venku, kde byva akustika super, ale ¢asto na mensSich pddiich.

V obou pfipadech je nezadouci vysoka hlasitost na podiu. Cim vyssi hlasitost na pddiu, tim horsi zvuk pro
publikum. Co je vSak paradox dokonce i pro vas, pro kapelu! Na viné jsou pfeslechy, odrazy a interference. Pro
vice detaill opét odkazuji na tento ¢lanek: umisténi a smérovani nastrojovych aparatu

VyzkousSejte si doma pustit svoji oblibenou muziku. Vytocte volume doprava, co to da. Co se stalo? Zvysilo se
zkresleni. Zvuk prestal byt Citelny a konkrétni. DUvodem je omezeni, které s sebou reprodukce zvuku pFinasi.
Neni potfeba délat z poslechu komorni vecirek. Dopfejte si optimalni hlasitost. Nejlepsiho vysledku se
dosahuje, pokud nastavite volume cca na 40 — 80 % vykonu vaseho audio-systému. To samé plati pro komba,
monitorové boxy i pro PA. Diky tomuto pravidlu si zvuk zachova prostor pro dynamiku. Vlivem mensSich
vychylek membran ménica Iépe uslysite kontury. Také pfedejdete elektromechanickému zkresleni. ,Zvuk mize
dychat!”

Pojdme se podivat na podstatu problému pfimo na podium. ,Pfidej mé vice do monitoru.” Takovéhle
pozadavky maji obCas i kytaristé, ktefi maji za sebou 100W krasného lampoveého zvuku. 100W nakreslenych
stfedu dokaze udélat neuvéfitelny randal! V této oblasti je lidsky sluch nejcitlivéjSi. Proto snadno dochazi k
jeho poskozeni! Abyste dosahli podobné hladiny hluku napf. v basech, potfebovali byste cca 1500W vykonu.
Jak je tedy mozné, ze se kytarista stale malo slySi? Kytarové aparaty hraji na rozdil od basovych dost
smeérove. Tedy nejvétsi uroven hlasitosti je pfimo v ose boxu. Kvili tomu, Ze box je vétSinou umistén pfimo na
podlaze nebo na nizké zidli apod., vétSina vyzarené energie sméfuje jinam nez ke kytaristovi..
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Reseni je jednoduché. Natoéte si komba &i boxy na sebe, nasméruijte je na své usi. Nikoli do publika! Uvidite, Ze
vam to bude nepfijemné. Nyni muzete v klidu volume napf. o 30 % ubrat. Pokud pouzivate kombo lampové, které
pro svuj zvuk musi byt ,nahlas®, pofidte si kombo s men§im vykonem. Zamérte se spiSe na ,barvu“ zvuku, jeho
charakter. Nikoli na co nejvétsi hlasitost! Tim nechci fici, abyste se né&jak zasadné omezovali. Jen si uvédomte, ze
na podiu jsou i ostatni. Staci, aby jeden z ¢lenl kapely byl ,hluchy“. Pak uz se to veze. ProtozZe ostatni ¢lenové
kapely musi automaticky dorovnat své nastroje pravé k tomu nejhlasitéjSimu. Je dulezité podotknout, Ze i z hlediska
zdravi je tento problém dost podcernovan. OvSem pokud se zeptate jakéhokoli muzikanta, ktery se hudbé vénuje
napf. 15 let a s hlasitosti to pfehanél, fekne vam, Ze kdyby to Slo vratit, uz by to nepodcenil. USi totiZz nejsou oci.

Zadny laser vam sluch nevrati.

Jak dosahnout kultivovaného a ,,Cistého* zvuku na podiu? Zkuste obraceny pristup

Kdyz mate pocit, Zze néco neslysite, klasicky pfidavate hlasitost na monitorech, kombech a brzy se dostanete k
limitu. Ve vysledku jsou v tuto chvili odrazy zvuku od stén salu tak hlasité, Ze skoro opadava omitka. Pfeslechy
doslova drancuji vase muzikantské vykony. Polovina interpretu si v této chvili nasazuje Spunty. Publikum trpi, vy
trpite, zvukafr trpi. Pfitom v tuhle chvili jeSté nic nehraje z PA! Je evidentni, Zze je néco Spatné. Lék je naprosto

fascinujici. Tak pojdme ordinovat! @
Nazval jsem jej: —

3.2. ,,Systém volume doleva!“

Pokud na pédiu néco Spatné slysite, pfitom je evidentni, Ze to samo o sobé hraje celkem nahlas, pak poslouchejte,
ktery nastroj ten zvuk nebo zpév prehlusuje. A naopak jeho hlasitost uberte! Stale to neni v pofadku? Poslouchejte
dal. Ktery nastroj jej ,pfefvava“ nyni? Tak jej také uberte. Takto se postupné dostanete na pfijatelnou hladinu zvuku.
Ve vysledku je to mnohem lepSi pfistup. Pokud si jako kapela dokazZete udélat na pddiu timto postupem super zvuk,
bude se vam hrat skvéle! A to bez Spuntd. Najednou uslySite detaily. Zvuk se vycisti! Budete mit rezervu dynamiky.
Barva nastroji bude pfirozengjsi. Koule a ufvanost zmizi nebo se alespori zmirni! Zvukafr vam pak mize ,namichat
ven“ zvuk o 60 % CitelngjSi a pfijemnéjsi. Lidé budou spokojenéjsi a rozhodné vam to daji najevo!

Je to radikalni zména v pfistupu, a proto necekejte, Ze se vam to hned na prvni akci osvédci. Par koncertl to
potrva. ZkousSejte takto hned ve zkuSebné. Nepolevujte! Po par hranich si tento postup zamilujete! V tu ranu jste o
50 % blize k cili! Mnozi z vas mozna pravem namitli. Jenze ja musim volit hlasitost podle bubenika. Co s tim? 10
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3.3. Vyrovnana hra na bici nastroje t Nyni f Poté

:@ Je klicem k ovladnuti zvuku bici sady a celkové kultivaci zvuku na pédiu.

Kick = vychozi bod

Na bici se tiSeji hrat neda. Zaslechli jste toto tvrzeni? A véfite mu? Musim se pfiznat. Bici jsou mi velice blizké. Kazdy,
kdo mé zna, vi, Ze napf. se zvukem kopaku nesetfim ©. Mam rad, kdyz muzika ,Slape®. Nicméné s tvrzenim, Ze na bici
nejde hrat tiSeji, nesouhlasim. Za svou praxi jsem poznal stovky sad s riznymi hraci. S klidnym svédomim konstatuiji, ze
min. 50 % z nich to umi. Zvuk takovych bubenik( byva famoézni. Pokud to nékdo nehroti do opacného extrému.

Apelujte na svého ,rytmera“, aby hral vyrovnané. Kdyz bubenik zvlada svij nastroj, nemély by v zadném pripadé
zvuky cCinela ,,tréet” nad zvukem kopaku ¢i dokonce virblu! Zkuste si svou hru nahrat na jeden mikrofon umistény do
prostoru (nebo kameru), a pak poslouchejte, jak sada zni jako celek. Mnoho hracd na bici fesi, jak zni jednotlivé kopak,
virbl, tomy. Super pfistup. Neméné dulezité vSak je, jak zni sada komplexné.

Velmi éasto udery do éinel piehlusuji zvuk virblu i kopaku. Cinely vyslovené tr&i z celého soundu kapely. Nejti§sim
¢lankem sady je obvykle kopak (kick, velky buben). A pravé jemu by se méla hlasitost ostatnich ¢lanku sestavy
pfizpsobit. Rin&eni &inel(l se mohutné& odrazi od stropu a od st&n pitimo do publika, které tim vylozené trpi. Navic je
intenzita hluku tak vysoka, Zze zpévové mikrofony jej snimaiji Casto vice nez samotny zpév! No¢ni mura muzikantu, lidi i
zvukarl. Nespoléhejte se na to, ze vasi nevyrovnanou hru zvukar dorovna. Pokud €inely skuteéné& dominuji, neni to v praxi
mozné. Zvuk Cinelu totiz snimaji vSechny mikrofony umisténé na pddiu. A proto ani vypnuti over-headu (mikrofony uréengq
pro snimani zejména ¢inell) nic nevyresi. Zajistit pak Citelnost zpévu nebo kytarovych sdl v praxi jde jen stézi. Opét
pfipomernme to pravidlo. Zvuk v publiku je z 80 % obrazem zvuku na pédiu.




3.4. ,,Bubenicky paradox“
:3 Bubenici €asto nejsou bezohledni a arogantni!

Pfiinou je Casto tzv. bubenicky paradox. Pokud hrajete na bici, mozna vas prekvapi, Zze na
vasem misté hraje sada pocitové nejtiSeji. JelikoZ bubenik sedi vzdy pravé za ni, Casto ani
netusi, jak silny akusticky tlak jeho sila udert, pfedevsim do &ineld, zpusobuje.

Zkus se nékdy postavit pfimo pred bici sadu a nechat nékoho zabubnovat stejné intenzivné,
jako to délas Ty. Ziskas tak pfesny obraz toho, co musi tvoji hudebni kolegové na podiu
snaset.

Reseni, jak zvuk utlumit, je hned nékolik. Zména palicek, blan, zatlumeni, novy styl hry atp.
Ruiizné typy pali¢ek hraji rdzné nahlas a s jinym frekvenénim atackem. Timto se da hodné
ziskat. Mnoho interpretl dnes hraje s ucpavkami v uSich. Upfimné? Nedivim se. Jen mi unika
logika véci. Pokud si musim nasazovat ,,Spunty“, je néco Spatné. Ucpavky v uSich
neodstranuji pficinu. Nybrz jen maskuji problém. Navic vSichni lidé v publiku s sebou Spunty
nemaiji.

Takze shrime jesté jednou:

Praveé Cinely a kytarova komba byvaiji ¢asto zdrojem nejvétSiho hluku na podiu. Kvuli
nevhodnému umisténi ,fvou® nejvice do publika a do zpévovych mikrofon(. Zvuk takové kapely
pfilis neovlivni ani zvukaf se Spickovym PA. VyuZijte princip ,volume doleva“. Udélejte vSe pro
to, abyste si do monitorovych boxd nemuseli nechavat poustét vSechno, ale hlavné zpévy,
pfipadné ,kytary do kfize“ nebo kopak. Jestlize se vam podafi tyto kroky realizovat, zvuk vasi
kapely se stane o poznani Citelngjsi a pfijemnéjsi. Pfedevsim nachylnost ke vzniku koule
klesne k minimu. Publikum vas za to bude mit rado! Bude se na vas koncert tésit.

Spatné hradské navyky se velice tézko preuduiji. Vyzaduije to trpélivost a cvik. Pokud se vam to podafi,
uvidite, ze budete spokojeni.
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Zbyva nam posledni kategorie z realizace tretiho kroku.
ProtoZe tohle téma je nejrozsahlejsi, pfipomenme jesté jednou.

Treti krok k dosazeni vaseho nového zvukového standardu se jmenuje:
Zbavte se zvukové koule. Témata, ktera jsme v tomto kroku probrali:

3.1. Nasmérujte své podiové aparaty spravné
3.2. Osvoijte si systém ,,volume doleva“

3.3. Ziskejte vyrovnanou hru bicich nastroju
3.4. Bubenicky paradox

Posledni bod tretiho kroku nese nazev: 3.5. Eliminujte efekt maskovani

Chcete, aby vas nastroj znél v kontextu celé kapely konkrétné? Aby byly jednotlivé tony a harmonie dobfe Citelné?
Dalsi pri¢inou tzv. zvukové koule je frekvenéni maskovani. Lidsky sluch je nedokonaly. Z toho tézi napf. dnes tak
oblibené MP3 formaty (bohuzel). Jak to funguje? Pokud slySite dva zvuky soucasné a jsou postaveny na stejné frekvenci,
jeden prekryje druhy. Nebo se spoji v necitelny celek. V kapele produkujete soub&zné mnoho zvuki. Proto je zvuk
jednotlivych nastrojl potfeba nastavovat v kontextu s nastroji ostatnimi. Nejcastéjsi chybou byva napf. tato: Pouzivate
Pustite-li takové podklady samotné, zni to skvéle. To samé napf. u kytary. Nastavite si na svém kombu ,plny zvuk®. Hodné
basU, stfedl i vySek. Ta kytara zni super. Ma ,koule“. V zapéti se pfidaji zpévy, bici, basa, dalSi kytara, pfipadné dalSi
nastroje. A co se stane? VSe splyne opét v jednu ,kouli“. Proto experimentujte s ekvalizéry na svych kombech, hlavach.
Nechte kazdému nastroji jeho dominantni spektrum volné. Zkuste zvuk kytar nastavit spiSe hutnéjsi, aby zbylo volné pasmo
pro zpévy (Korn). Pokud pouZzivate samply jako staly podklad, postavte je frekvencné tak, aby nezabraly misto vSem
ostatnim nastrojim. S timto je potieba si vyhrat a laborovat. Pomoci téchto prvku také dokazete zvuk své kapely odlisit od
ostatnich. Publikum si vas |épe zapamatuje. Vybavujete si ta hodnoceni? ,Té kapele to opravdu slapalo! Pfedchozi
kapela znéla skvéle! Ten zvuk byl jako z CD!* Pokud chcete, aby lidé po vasem koncerté takto hovofili, zaméfte se na
praci se zvukem. Sifeni emoci vasich skladeb k srdcim a u$im posluchade je postaveno na zvuku.

A zvuk je hodné o fyzice. Pokud potfebujete s timto pomoci, napiste mi. 13
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Krok Etvrty — udélejte si radost! éq'b

4.1. Za vice penéz vice muziky!

Body, o kterych jsme hovofili doposud, nevyZzaduji Zzadné financni investice.

Muzete se s kapelou hned pustit do kreativni prace. Sednéte si na pivko nebo na €aj. Prectéte si ¢lanek spolu a nahlas.
Diskutujte o tom, jak posun realizovat. Kdy zacnete. Udélejte si konkrétni plan. Krok ¢tvrty uz vyzaduje kapital. Ale co je
dnes zadarmo? Navic té urc€ité muzika naplriuje! Tak to neodkladej a investuj do svého Spickového nastroje, komba
nebo bici sady. Vyplati se to! Uz jen za tu radost to stoii._

:

Pokud si jako kapela sednete a zhodnotite objektivné kvalitu nastroje €i aparatu kazdého z vas, mozna zjistite, Ze to neni to
pravé ofechové. A Ze investice do vSech novych nastroju, komb atd. bude vysoka. Kdyz budete kazdy spofit na to své, prvni
zména nastane napf. az za rok.

Ale jste-li dobry team a vérite si, mizete postupovat takto:

Slozte se a vyreste nejprve ten nejvétsi problém. Treba kupte kytaristovi novou hlavu. Vysledek se dostavi hned na
prvnim koncerté. A takhle postupujte dal. Postupné se finanéné vyrovnate. Timto zpusobem budou zmény k lepSimu 14
okamzité. Investujte z dlouhodobého hlediska. Do kvality! Ve vysledku to stoji méné nez objevovani Ameriky.
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4.2. Ucte se od téch nejlepsich
1@ Muzete usSetrit tisice hodin ¢asu a statisice korun.

Prumérny muzikant za svuj zivot vyda tipuji kolem 300 000 K& za nastroje, kabely a pfisluSenstvi. Zjednoduste si cestu!
Ucte se od téch nejlepsich.

Najdi si svlj zvukovy vzor. Je jedno, Ze je to zahranicni interpret. Patrej po tom, co pouZziva za basu, co za hlavu, jakou
bednu. Jak to ma propojené a jak nastavené. Nikdy se nebojte kohokoli zeptat! Ve vysledku tim uSetfite mnoho penéz.
Stejné tak, jako mezi PA (zvukafova aparatura) i mezi nastrojovymi aparaty a jejich kvalitou zvuku je znaény rozdil! Z praxe
mohu fici, Zze kvalitativni rozdily mezi nastroji, kombi, bicimi jsou obrovské. Ty SpiCkoveé hraji vzdy podstatné lépe! ,Laciné
Smejdy“ naopak znéji ,plastové®, chemicky, nehraji dobfe ani nahlas, ani potichu, maji plochy ,stfedovy“ zvuk, malou Citelnost
a dynamiku. Malokdy se vidi, ze by dobra kapela hrala na Spatné nastrojové aparaty.

Vibec se nedivim, kdyz kapely odmitaji hrat na ,erarni“ bici a komba. Pfesto, Ze jako zvukaF pak mam vice prace s
prestavbami, vzdy mé potési, kdyz ,erar® vystfida kvalita muzikanta. Vétsinou jsou ,erarni“ podiovky ,levné kramy“, navic
notné opotifebené. Nastroje, struny, snimace, hlavy, komba, nastaveni — to v8e je know-how kazdé kapely. Proto v 99 %
pripadl kazda kapela, ktera ma Spickovy zvuk, ma za sebou také Spickové aparaty s vymazlenymi nastroji. Co je
vSak velmi dtlezité. Naucte se pracovat s nastavenim korekci na svych aparatech. Hodné vam to pomtize.

Zvukarl ma k dispozici mnoho ovladacich prvku, kterymi dokaze i Spatnym nastrojim pomoci. Na pultu vSak nelze pridat
néco, co neexistuje. Proto napf. pokud snimace tvé basové kytary nesnimaiji konkrétni zvuk strun, s dostatkem vysSich

¥

stfedl €i pod. na pultu uz konkrétni basu neudélas, a to ani kdyz tyto frekvence pfidas o 15dB.
Zkratka neni mozné zesilit néco, co pres snimace neprojde.

NezZ se do takto zasadnich investic pustite, ptejte se. ZjiStujte informace od q%

zkuSenégjsich. Informace si potvrzujte referencemi. Pak si klidné své vysnéné
nastroje Ci aparaty nejprve vyzkousSejte! Dnes je konkurence prodejcll tak vysoka,
Ze vam to radi dovoli. Jen z vydafené investice budete mit radost.

15
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Krok paty — Nebud'te na to sami! ZS’ :

13 Ziskejte pomocnika, ktery urychli vase prestaviy.

5.1. Rider - k éemu slouzi?

VétSina z vas uz asi zna a ma. Tzv. Rider. Jde o dokument v PDF ¢i jiném formatu. Lze jej vozit také vytistény
s sebou. Je to jakasi mapa potreb a pozadavku pro vas uspésny koncert.
Sklada se ze dvou c¢asti (listt).

1) Stageplan: vyobrazuje autenticky layout (nakres rozestavéni kapely na podiu). Najdéte si optimalni postaveni tak,
aby se vam co nejlépe hralo. Vytvorte si standard, ktery budete sami pokud mozno dodrzovat. Berte pfitom v potaz
eliminaci preslechtl. Vice opét v tomto ¢lanku:

2) Input list: zde je popsano detailni obsazeni vstup(, routing do monitorovych boxu, informace o tom, jaké preferujete
mikrofony a dal8i. MUZete také napf. pfidat poznamky, Ze si nepfejete pouzivat strobo efekty nebo koufové efekty.
Doporucuji zminit informaci o tom, Zze neni pfipustné, aby PA bylo pfipojeno do sité bez rozvadéce s proudovym
chrani¢em. Zajistite si tak bezpec€nost pfed urazem elektrickym proudem. Napr. za destivych koncertt je tohle velice
dualezité.

Prinosy rideru?

Rider urychli vase pédiové prestavby (zvukar dopfedu vi, co a kde pfipravit a jak to zapojit).

Pomoci rideru eliminujete riziko, ze budete zpivat do mikrofonu SEKAKU, ze kterého vam nebude rozumét ani slovo.
Pokud uvedete doplriujici informace, nebudete muset snaset strobo efekty, i koufové efekty, pokud vam to vadi.

Diky rideru mtizete zvySit vasi bezpec¢nost.

Rider je také urcitou vizitkou profesionality kapely.

Vas rider si nechte vypracovat nejlépe od zkuseného zvukare, ktery pfesné vi, jaké body do né&j uvést a jaké
mikrofony k vasi sestavé vybrat jako ,riderové®. Pokud jej chcete vytvofit na zakazku v profesionalni podobé, udélame 16
to za vas.



http://www.rokasound.com/sluzby/vytvorime-vam-rider-stageplan/
http://www.rokasound.com/sluzby/vytvorime-vam-rider-stageplan/
http://www.rokasound.com/sluzby/vytvorime-vam-rider-stageplan/
http://www.rokasound.com/sluzby/vytvorime-vam-rider-stageplan/

5.2. Priberte dalSiho ¢lena do kapely

V pfipadé, Ze to s vasi kapelou myslite opravdu vazné, bavi vas to a zalezi vam na vysledku, pak doporucuiji pfibrat nového
Clena. Nebojte se. Na pddiu vam zadné misto zabirat nebude, pfitom s vysledkem vam mdze hodné pomoci.

Vas novy dvorni zvukaf vam pfinese:

Dalsi urychleni zvukové zkousky.

Bude vam pomahat dosahnout vasSich pfedstav. Diky znalostem skladeb ,vytahne séla“ pfesné, kdy je tfeba. Dokaze vas
zpév podpofit vkusnymi efekty. Umocnit dynamiku gradaci a klidnych pasazi.

Vyberte si nékoho dobrého, komu duvérujete. Predevsim pak ¢lovéka, ktery ma cit pro véc a ,,nedéla“ zvuk pro
sebe, nybrz pro lidi!

Pak jako kapela dosahnete mnohem lepsSich vysledkud! Dobry zvukaF, byt pfitel kapely, bude urcité néco stat. Zvukafi
obecné trpi nedostatkem Casu. Ale ve vysledku se to vyplati. Vas novy Clen kapely ma totiz moznost vas slySet z pozice
publika. A proto vam muze hodné pomoci i v dlouhodobém horizontu.

Doporucéeni: ObcCas se setkam se zvukafi zejména méné znamych kapel, ktefi vysledek zhorsi pfesto, Zze kapelu dobfe
znaji. PA systémy jsou v dnesni dobé velice slozita zafizeni, ktera vyZaduji mnoho znalosti k jejich ovladani, konfiguraci,
patchovani atd. Pokud takovy zvukar tyto nastroje neovlada, nevi jak pracovat s kompresory, param. Eq atd., pak je
vysledek zpravidla horSi nez se zvukafem, ktery je majitel PA systému. Proto jesté jednou. Chcete-li svého dvorniho
zvukare, pak pouze odbornika. Nikoli jenom kamarada.

No a tim se dostavame k samotnému zavéru. Hned vas potésim.
Krok Sesty nevyzaduje ani korunu investic a dokonce jen minimum ¢teni!
Tak s chuti do cile!
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Zaver.

Jen ¢iny rozhoduji o vysledku!

AcC je tento i-Helper uréen zejména pro zacinajici formace, véfim, Ze ani profici jim nepohrdli. | oni totiZ ¢asto
délaji stejné chyby. Je to pochopitelné. Jako muzikant se také chci soustfedit zejména na svoji hru. A ne se
zabyvat technickymi zalezitostmi. OvSem bez toho to nejde.

Od toho tu mate nas, zvukafe. © Vzdy jsem zastaval nazor, Ze kapela a zvukaf tvofi jeden celek. Ze jen
pohodovou spolupraci se da dosahnout téch nejlepSich vysledkl. A€ kazdy stoji na opaéné strané auditoria,
obéma jde o to samé. Doprat publiku fajn hudebni zazitek. Proto diky za to, Ze jsi ¢lanek docetl az sem!

Tento text v zadném pripadé neni kritikou muzikant! Nybrz souborem pomucek pro co nejlepsi zvuk na
podiu. Zbytek lezi na nas, zvukafich. Je pravdou, Ze pokud pofadatel najme na akci nekvalitniho zvukare
nebo nekvalitni PA systém, vase snaha je ohroZzena hned na zacatku. A to i v pfipadé, Ze si na pddiu dokazete
udélat super zvuk! Kazdopadné i tak bude vysledek podstatné lepSi. Jsem si jist, Ze pokud alespori 4 kroky ve
své kapele realizujete a dotahnete ke zdarnému konci, zleps$eni pocitite po par koncertech! Drzim palce a
tésim se na slySenou na néjaké akci.

Nékteré informace zde popsané jste mozna uz slySeli. Ale problém je pfijmout je za své. Skuteéné néco zacit
délat. Zustane-li jenom u precteni, nic se nezméni a nezlepsi. Pokud se na cestu svého nového zvukového
standardu vydate, pak gratuluji! Doporucuiji si i poté vzdy napf. po 30 koncertech s kapelou sednout, vzit si
Clanek a ovéfit, zdali nékdo nesklouzl zase zpét do svéta zvukové koule. Pokud jsi prave ty docCetl az sem,
tedy ke konci, mas ambice na to, stat se zvukovym |leadrem kapely! Pokud se ti €lanek libil, Sif odkaz
na néj treba na facebooku.

Tézvuk] ©R0KASOUND

Zacéni realizovat vas NOVY ZVUKOVY STANDARD!

Mas-li jakékoliv dotazy, ptej se zde: roman@rokasound.com

Nebo telefonicky: 774 116 807 .
Na pripadné dotazy rad odpovim. PO-CT 9:00 — 21:00 ’
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P.S.

Na uplny zavér trochu z jiné notové osnovy.

Néktefi z vas mozna pamatuji vyzvu, kterou jsem nedavno publikoval na facebooku ROKA SOUND. Pozadal jsem hudebni
verejnost o vyplnéni ankety. Jak jsi pfed chvili Cetl, ten, od koho jsem se hodné naugil, jsi pravé Ty. Muzikant.

Ale pak je tu jesté nékdo, kdo pomaha tobé i mné zaroven. Tusi§, koho mam na mysli? Ano, jsou to poradatelé hudebnich
akci. Kdyby nebylo jejich vasné a mnohdy nevdécné prace, tak ani Ty, ani ja bychom nemohli délat to, co nas bavi.

Proto pravé pro né je pfipraven dalSi projekt. Pojdme spole¢né rozlousknout tajemstvi vyprodanych salt. Pokud se ti
¢lanek libil, sdilej odkaz na néj. A pokud chces$ zase pomoci ty nam, na tomto odkazu najde$ zminénou anketu. Vypln ji a posli
mi ji na email roman@rokasound.com

Nezabere ti to vice jak 10 minut.

Dékuii!
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